Vendredi 28 septembre 2012

Matin

8h30: Réception des congressistes
9h00: Ouverture
9h30: Conférence Pratique thédtrale en classe de FLE
Adrien Payet
10h30: Pause
11h00: 4 ateliers en paralléle
Jeux et enjeux dans la classe de FLE
Bénédicte Renoult
Le jeu dramatique au quotidien
Olga Marques
Les outils numériques pour un enseignement/apprentissage
du FLE plus dynamique, interactif et ludique !
Turiane Guitton
Au plaisir d’apprendre avec les jeux et les Tic
Lucie Oliveira
12h30: Déjeuner

Aprés-midi

14h30:4 ateliers en parallele
Aprender com criatividade
Carlos Melo et Lurdes Cruz
Jeux, TICE et TBl en FLE
Véronique Fonteyne
La boite a malices
Christina Dechamps

Le web 2.0 en classe de langue : pour un apprentissage du FLE en action.

Silvia Araujo et Asuncion Serrano
16h00:Pause
16h30: Visioconférence Jouer en classe de langue, pour quoi faire ?

Haydée Silva
17h30: Présentations :TV5 Monde, Le Francais en Ecosse, CLE International,
Hachette o E/
18h30:Projection de film: ' =
Tout ce qui brille (2010), réalisé par Géraldine =g
Nakache et Hervé Himran (1h40) Qy =

v d

Samedi 29 septembre 2012

Matin

9h30 : Conférence Le thédtre pour rendre «lisible» le francais
Marie-Jo Narioo

10h30: Pause

11h00: Présentation du projet :
La chanson en scéne
Olga Marques et Carlos Melo

11h45: Orientations sur le travail pour obtention du crédit
Carlos Oliveira

12h00: Assemblée générale de I'’APPF

13h00: Déjeuner

Aprés-midi

14h00: 4 ateliers en parallele
Initiation aux techniques théatrales
Adrien Payet
Jouer avec TV5 Monde
Richard Bossuet
Stratégies pour les fables en classe
Isabel Aleixo
Jeux et enjeux dans la classe de FLE
Bénédicte Renoult
15h30: Pause
16h00: 4 ateliers en parallele
Faire de la classe un espace de jeu
Marie-Jo Narioo
Jeux pour parler, jeux pour écrire
Maria do Carmo Brandao
La roue des chansons: de la compréhension a I'action
Cristina Avelino et Elisabete Pires
Le web 2.0 en classe de langue : pour un apprentissage du FLE en action.
Silvia Araujo et Asuncion Serrano
17h30: Cl6ture des travaux




